BESCRIPCION
BE LA ACTIVIDAD

Para llevar a cabo la dindmica se
dividira a la clase €n 4-5 grupos,
dependiendo del nimero de alumn@s
del aula (aconsejamos evitar grupos
mayores de 5 escolares).
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Educacion primaria
El/la educador/a Se colocara en e|

centro del aula, con los grupos de
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E dinamica, |@s escolares van a crear su propio bosque en .
noincel | n escolares a su alrededor. A cada grupo
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ird dandoles al lanzar
funcion de los elementos y factores que el azar ira dando

el dado. OBJETIVOS

se le entregara una plantilla de un
bosque tipo (ver [PDF] Tipos de
bosques), que servira de escenario
basico sobre el que trabajar, y un trozg
de papel continuo en el que reflejar el
trabajo. Cada escenario sera diferente
para cada grupo (bosques con
diferentes continuidades y
discontinuidades, bosque con
matorral, etc.) y se irg modificando a
medida que avance ¢ juego, al
incorporar nuevos elementos que
alteraran en mayor o menor medida, y
€n un sentido positivo o negativo, el
bosque.

ienci como la
El objetivo es que |@s aIumn@s 'tomen conC|enC|au(ggen nol
aturaleza y las acciones y decisiones humanas p
n

istintos conceptos
en el destino de nuestros bosqqes, y aprendan dl?ct)lgti(rjlcendiosl.o
relacionados con el medio ambiente, el bosque y

RECURSOS MATERIALES

Materiales
a descargar de I Web

Tarjetas de recursos y elementos
del bosque

Tipos de bosques, escenarios Ademas, a cada grupo se entregara

un trozo de papel continuo y pinturas,
Una vez que cada grupo tenga su
escenario, el/la educador/a explicara
en qué consiste |a actividad y ésta
dara comienzo.

Materiales
complementarios

Papel continuo
Lapiceros de colores o pinturas y/o

boligrafos El/la educador/a tendré un dado Y una

serie de fichas (ver [PDF] Tarjetas
para bosques) en |as que vendran
representados diferentes elementos y
factores que I@s escolares tendran



que ir incorporando al
posque. Para
conseguirlas, cada
grupo tirara el da@o
cuyos nameros iran
asociados a un t\pod
de elemento. C_:uan \o
un equipo, al tirar €
dado, saque un
numero, debera
in mi na

er sin mirar u _ .
?’\c():?\a del grupo correspondlente
incorporarla a su bosque.

( los tipos
L correspondencia entre los NUMEros y
a
de tarjeta, son-

e
1 Vegetacion (tar]t:tasr g‘% gcg?c\:(::s\,;rrdegursos
- . eteo
2. Fenomenos m e
i e color & _
hidxcc::iso(rt\ige:\isn?anas negativas (tarjetas de
3. Ac |
co\o;nei%rgls humanas positivas (tarjetas de
4. AccC
a
%o\ofrzsgr;csc;)s obtenidos dela naturalez
avj de color marron) _
(éarllséisna (tarjetas de color amarillo)

ido su ficha debera
Cua_ndo _e\ \grelljgr?\:ri%aqzoeg‘r(\ja sacado €S p?\sggltg 0
e o eara su bosque 'y colocarlo asl :‘ ,
neganyog escribirlo en sy trozo de papl epetita
ety (:Aientras tanto, el/la educador/a
(\;e(\) rr\rt\\glrjr?a dinamica con el resto de grupos-

. elemento
itio u otro, €l
cado enuns
uUna vez colo

no podra variar de posicion, independientemente de los elementos que se saquen
posteriormente, hasta el final de la dindmica.

El papel continuo estara dividido en 2 mitades, diferenciando lo positivo de lo

negativo, de modo que si a un grupo le sale un petirrojo tendran que colocar la ficha

correspondiente en la zona positiva 0 negativa de su bosque, en funcion de como
piensen que afecte. Igual con una hoguera, o la colocacién de caijas nido...

Cuando todos los grupos hayan tirado el dado una vez, volvera a repetirse la

secuencia de nuevo, para que los equipos obtengan su segunda tarjeta. Asi se

continuara sucesivamente, hasta que el/la educador/a considere (en funcion del
tiempo disponible, la evolucion de la dinamica, el nimero de grupos...).

Una vez que todos los
equipos hayan completado su
bosque, colocando los
diferentes elementos en el
lado de los positivos y/o los
negativos, se realizara una
puesta en comudn en gran

grupo (tipo asamblea de
aula).

Durante el desarrollo de la
dinamica, el/la educador/a



intervendra, asesorard y reconducira en caso
necesario las historias y elucubraciones de cada

grupo.

La dindmica concluira con una puesta en comun
de los pasos que cada grupo haido dando y el
porqué y las consecuencias de sus decisiones.
Es importante que entiendan que toda causa
tiene su efecto y que existe el principio de accién-
reaccion.

En esta puesta en comun es importante que el/la
educador/a oriente a los escolares y aclare
conceptos tales como: erosion, drenaje del agua,
pérdidas de fertilidad, efecto invernadero,
equilibrio de CO2, sujecion del suelo por las
raices, etc. y todas las dudas que surjan en la
dinamica.

Una vez que cada grupo ha expuesto la situacién
final de su bosque, el/lla educador/a les daré la
posibilidad de cambiar la posicion de los
elementos y factores que tienen con el fin de
mantener su bosque en el mejor estado posible y
minimizar los dafios de un posible incendio.

Estos cambios se realizaran en base a todo lo
explicado en la puesta en comdn.

NOTA: En los cursos mas bajos de

la actividad simplificar_\g\o
fomentando la expresion

empleando pintura de cara.

e elemento o fa
ado, en funcion del
e n la cara del color que

el equipo un punto €
de que en su cara sé

refleja lo que p

artistica dando mas peso
Por ejemplo, se propone que,

Educacion Primaria,
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se adaptara
ptos tratados,

en cada tiro
ponga a todo
como signo
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